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Architektur Visualisation &
VirtualCharacter “Katja”

Udo H. Metzler
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Motionsimulator
“Rock’n Ride”

Einleitung

Inscribe Visuals wird von Udo H. Metzler geleitet. Seine
Referenzen reichen von Fernseh- (SAT 1, ARD, FAB) und Film-
Produktionen (Babelsberg) über die Erstellung hochwertiger
3D-Grafiken (IBM, Microsoft), 3D-Internet- Visualisierungen
(Mercedes Benz, Cy-Berlin) bis hin zu verschiedenen multimedialen
Präsentationen (Playmobil). Zu unseren Kunden gehören u.a.
Cybermind Interactive Europe AG, SAT.1 Wetter und Faces of
Theater.

Herzlich Willkommen bei Inscribe Visuals,

wir möchten sie einladen mit uns die Faszination der virtuellen
Welten in "n" Dimensionen zu erleben.

Wir, InscribeVisuals, entwickeln schwerpunktmäßig interaktive
3D-Technologien.
Zu unseren Produkten gehören u.a. InscribeView, InscribeSound
und InscribeVisualSoundModeling(VSM). Diese drei Produkte
basieren auf Intel Pentium Systemen, Creative Labs Soundblaster
und AliasWavefronts 3D-Software Maya.  InscribeVisualsSoftware
überzeugt durch seine Flexibilität und Benutzerfreundlichkeit.
Sie kann sowohl als Gesamtpaket als auch als Einzelkomponenten
genutzt werden. Ebenso ist die Einbindung in eigene Software
unproblematisch.

Erstellen Sie mit inscribeView dreidimensionale Welten, die
interaktiv in Echtzeit beeinflussbar sind. Mit InscribeSound
steuern Sie dreidimensionalen Sound. Geräusche und Töne umgeben
Sie, bewegen sich um Sie herum. Raumtiefe ist nicht nur ein optisches
sondern auch ein akustisches Erlebnis, dass Sie mit
InscribeVisualSoundModeling kreieren können. Sie modellieren
und platzieren dreidimensionalen mehrkanaligen Sound.
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InscribeVisuals

Firmen-Profil

InscribeVisuals ist eine seit 1998 erfolgreich arbeitende
Medienfirma im Zentrum Berlins.

Konzentriert auf interaktive 3D-Technologie, hat
inscribeVisuals seit Gründung eine überzeugende Auswahl
an hochwertigen 3D-Lösungen auf der Basis von Intel Pentium
Systemen entwickelt und vermarktet. Die Produktliste reicht
von schnellen und eleganten VR-Applikationen, 3D-
Charakteren, 3D-Scannern über vielzählige Specialeffects
für Film, Werbung und Industrie bis hin zur Entwicklung der
InscribeVisualsSoftware für dreidimensionale Bilder und
Sounds, die in Echtzeit interaktiv beeinflussbar sind.

Wir präsentieren dreidimensionale Modelle in allen
vorstellbaren Variationen. Unsere Angebotspalette erstreckt
sich über Design, Modelling, Animation,Visualisierung,
Vertonung und Präsentation, wobei das Zusammenspiel von
3D-Grafik, Audiobearbeitung und Softwareentwicklung von
besonderer Bedeutung ist.

Digitale Bildbearbeitung ist ein fester und
nicht mehr wegzudenkender Bestandteil
unseres Angebotes. Inscribe Visuals bietet
Ihnen die komplette Abwicklung der VFX
Produktion.

Unser Angebot umfasst:
• in der Konzeptionsphase:

Beratung, Konzeption, Storyboarding, und
Previsualisierungen.

• in der Entstehungsphase:
Betreuung der Telecine, Faz, Scan, Digitalisierung von
Videofilmen, 3D-Animation, Compositing, Korrekturen,
Signalverbesserung, Ausspielung auf Video oder digitale
Datenträger und die Betreuung der Filmbelichtung.

Unser Hauptanliegen ist es, den Anforderungen des
Marktes nach qualitativ hochwertiger 3D-Grafik zu
entsprechen und mit innovativen Lösungen zu unterstützen.

Mit unseren Produkten InscribeView, InscribeSound und InscribeVSM können
Sie in Parellwelten eintauchen, um so den eigenen Erfahrungshorizont zu
erweitern. Unsere virtuellen 3D-Umgebungen schaffen die perfekte Bühne
für jeden Auftritt, Proben inbegriffen. Unsere komplette Designumgebung
erstellen wir unter Maya.

Durch unser technisch anspruchsvolles Niveau entsteht Virtual Reality für
Industrie und Entertainment, welche internationale Standards setzt. Hier
können wir Ihnen jederzeit ein Komplettangebot, von Konzept bis hin zum
fertigen Produkt, anbieten.
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Interaktive Echtzeit-3D-Darstellung

InscribeView ist ein neues, ein anderes Produkt, das sich von bisherigen 3D-
Darstellungsmöglichkeiten deutlich abhebt. Hiermit eird 3D-Darstellung im
Preis kalkulierbar. Die Software ermöglicht den Aufbau eines n-dimensionalen
Bildspeichers durch Vorberechnung. Aus diesem Speicher heraus werden
dreidimensionale Bilder in Realtime an den Betrachter wiedergegeben. Die
Steuerung erfolgt über diverse In- und Outputs wie HMD-Tracking, Maus,
Midi und Netzwerk.

Bisher erforderte eine hochwertige 3D-Darstellung eine unverhältnismässig
kostenintensive Hardware. Die Darstellung virtueller Studios erfolgt meist
mit SGI-ONYX, dennoch ist unbestreitbar ein deutlich geringeres
Qualitätsniveau im Vergleich zur Bildqualität von Kinoproduktionen zu
bemerken. Der Grund liegt in der Interaktivität der Grafik.

InscribeVisuals ist nun stolz inscribeView -Technologie präsentieren zu
können - eine hochoptimierte Lösung zur Darstellung von vorgerenderter
3D- Grafik. Es wird ein n-dimensionaler Bildspeicher erzeugt, in dem Sie als
Nutzer in Realtime interaktiv agieren können. Die Software beherrscht
Layertechnik, Splitview, Bild-in-Bild bis 2048x1536.

Im Entertainmentbereich ist die Projektion graphisch ansprechender Shows
mit gleichzeitig interaktiver Beeinflussbarkeit von besonderem Interesse.
Die Software basiert auf Intel Pentium Systemen und die Erstellung der
Inhalte ist nicht komplexer als z.B. Macromedia Director-Anwendungen.
Desweiteren stehen vielfältige Einflussmöglichkeiten des  Bildmaterial zur
Verfügung ( z.B. Realtime Emboss ).

Diese Technologie findet Anwendungen in der Wissenschaft, in der Forschung
und im Bereich des Entertainments, wie z.B. Virtuelle Studios, Präsentationen,
Show Rooms und nicht zu letzt Virtual Reality.
In der Krebsforschung und besonders im Bereich der Krebsvorsorge kann
diese Technologie beispielsweise zur Früherkennung von Tumorbildungen
eingesetzt werden. Es bietet einen bedeutsamen Fortschritt in der
Veranschaulichung und dem Verständnis von medizinischen Techniken und
komplexen Systemen und Strukturen von Organismen.

Die inscribeView Technologie bietet die optimale Lösung
für die 3D-Darstellung in Kino-Qualität.

weitere Features sind:

hohe Auflösung bis 2048x1536
Refreshrates bis zu 150 Bilder/sec.d
Bild in Bild / Layertechnik
mehrere Bildschirme synchronisierbar
Realtime Genlock
optional: inscribeSound
zukünftig: steuerbar/unterstützt durch
Mediensteuerung via Ethernet, IP, DMX, DMX 512
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Wir entwickelten InscribeSound für die Integration von Sound auf höchstem
Niveau in Computerspiele, Virtual-Reality-Applikationen und Special-Interest-
Software. Gerade in diesem Sektor sind höchste Qualität und Interaktivität des
Sounds in Echtzeit Garanten für ein ultimatives Audioerlebnis. Es werden
Positions-und Rotationsgeräte wie z.B. HMD Tracker unterstützt. Darüberhinaus
kann die Soundengine in eigene Software eingebunden werden.

Speziell im Entertainmentbereich ist die interaktive Wiedergabe von realem
dreidimensionalen Sound in Echtzeit bedeutsam. Mit InscribeSound können
bis zu acht Lautsprecher gleichzeitig angesteuert werden, wobei die Steurung
durch jede nur denkbare Eingabe erfolgen kann. Der Sound kann auf einer
normalen Audio-DVD gespeichert werden. Der Fantasie werden hier keine
Grenzen gesetzt . Musikern werden neue Dimensionen eröffnet. Sound wird
lebendig.

Der Softwarekern basiert auf Intel Pentium und
Creative Labs Soundblaster; empfohlen wird die
Soundblaster Audigy Platinum eX. Das Gesamte
Spektrum aller Optionen wird von der Sound
Blaster Audigy Platinum eX unterstützt. Das
bedeutet, dass Investitionen in die Hardware
überschaubar bleiben.

Interaktive 3D-SoundEngine

InscribeSound ist eine Low-level-Software zur Wiedergabe und
Ansteuerung von dreidimensionalem Sound, d.h. jeder Sound wird durch
alle drei Raumachsen definiert. 5.1 Lautsprecher-Systeme werden ebenso
unterstützt , welche normalerweise auf eine Raumebene begrenzt sind,
die aber auf dreidimensionalen Raum ausgeweitet werden können.

InscribeSound ist ideal für die
interaktive Wiedergabe und
Produktion von 3D-Sound.
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Visual Sound Modeling für DVD-Produktionen

InscribeVisualSoundModeling ist eine Softwareapplikation zum Bearbeiten von dreidimensionalem Sound.  Im
Virtuellen Raum können Soundquellen plaziert, animiert und modeliert werden. Die Ausgabe der Sounds kann über
acht getrennte Kanäle auf einzelne Lautsprecher verteilt werden oder auf ein Speicher- und Wiedergabemedium
wie z.B. DVD erfolgen. Durch die mehrkanalige Aufnahme/Wiedergabe werden die technischen Möglichkeiten einer
DVD voll ausgenutzt..

Inscribe Visuals bietet Ihnen für die Erstellung von
dreidimensionalem Sound eine eimalige Innovation.

Wir entwickelten InscribeVSM als ein Plug-in für Maya von Alias|Wavefront. AliasWavefront ist seit Mitte der 80er
Jahre führend auf dem Markt mit der Entwicklung von 3D-Software und entsprechenden Applikationen für die
Kreation anspruchsvoller digitaler Grafiken und visuell berauschender Effekte. Maya wird als bedeutenste 3D-
Software besonders für die Erschafung virtueller Charactere benutzt. Es wird bei der Produktion von preisgekrönten
Games und top-ten-Kinofilmen wie z.B Final Fantasy eingesetzt.

Mit InscribeVSM muss die Produktion dreidimensionaler Bildmaterialien nicht länger von der Produktion des
zugehörigen Sounds losgelöst sein. Parallel zur Bearbeitung der Grafiken können Sounds mit inscribeVSM plaziert,
animiert und optimal auf das Bildmaterial abgestimmt werden. Wir haben uns für Maya als Hostplattform entschieden,
da es für unsere Software die besten Voraussetzungen mitbrachte. Aus unserer Erfahrung bietet Maya eine schnelle
und intuitive Benutzeroberfläche. Grafikern, Musikern und Soundtechnikern eröffnen sich fantastische neue
Möglichkeiten zur Erstellung von dreidimensionalem Sound.

Unser Ziel ist InscribeVSM als beliebtes Tool für Film-, Fernseh- und DVD-Produktionen zu etablieren. In diesem
Zusammenhang bietet sich an  inscribeSound als Realtime 3D-Audio-Engine einzusetzten.

Einsatzbereiche:
DVD Video - Erstellung von Surround Sound
DVD Audio - Erstellung von mehrkanaligen Sounds
Virtual Reality - Unterstützung von Positions- und Rotationsgeräten ( HMD ), Mehrkanalige Ausgabe
Shows - Steuerung verschiedener Soundparameter durch Mediensteuerung
Games - Erzeugung von akkustischer Tiefe und Atmosphäre

Erstellung von Sounds platzieren von
Lautsprechern/Mikrofonen

Nachvertonung von Filmmaterial
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Referenzen und Projekte

“Supraleiter” - EON 2001

Logo-Animation für Interfilm

Projekte

2001 Schwerpunktmässig wurde seit 1998 an der Entwicklung
von InscribeView, InscribeSound und InscribeVSM gearbeitet.
Auf Messen wie der Showtech und in Printmedien wurden
die Produkte präsentiert. Weiter Projekte waren u.a. die 3D-
Animation der Eiszeiten im Auftrag des Verbandes für
Naturschutz Brandenburg. Zusammen mit DJ Dominik Sangeet
wurden weitere Produkte zu "Planet Inspiration" erstellt.

2000 bezogen wir unser derzeitges Büro in der Zimmerstrasse
in Berlin-Mitte am Checkpoint Charlie. Wir erschufen hier
die zwei neuen virtuellen Charactere "Glasmensch" und
"Katja".  Desweiteren wurde zusammen mit DJ Dominik Sangeet
eine Multimedia-CD "Planet Inspiration"produziert.

1999 entstand der neuartige virtuelle Charakter "Pinguin" mit
Motion Capture. Er wurde für eine täglich ausgestrahlte
Fernsehsendung geschaffen. Desweiteren entstanden in
diesem Jahr unsere auf dem VR-Weltkongreß in Brüssel
preisgekrönten VR-Projekte.

1998 produzierten wir für das 14. Internationale Kurzfilmfestival
"Sex und Wahnsinn" den Kinotrailer und alle Printmedien.
Vorangegangen war diesem Projekt die Darstellung eines
interaktiven dreidimensionalen Messestandes, diverse
Videosequenzen für die Cebit Home und ein Mercedes A-
Klasse Modell für die Werbung im Worl Wide Web.

Zu unseren zahlreichen namhaften Vertragspartnern gehören
zum Beispiel Steps Film GmbH /Schweiz, Cybermind Interactive
Europe AG, Futurum X GmbH, , Kramberg.
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Bouchéstrasse 33
12435 Berlin
Deutschland

fon + 49 30 32 6060 80
fax + 49 30 32 6060 82

e-mail: info@inscribe.de
Internet: www.inscribe.de

Kontakt

Haben wir Sie neugierig gemacht?
Besuchen Sie unsere Website

Kontaktieren Sie uns

Gabelstapler-Simulation 1999
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